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Styles photoshop









Styles photoshop Tampilkan akan memunculkan Palette Styles, yang mungkin terlihat seperti ini:
Ketika Anda awalnya membuka palet, akan ada beberapa gaya dimuat. Ini tidak semua yang datang dengan program ini. Jika Anda ingin memeriksa lebih gaya klik panah kecil di sebelah kanan atas palet dan pergi untuk memuat atau mengganti gaya. Sisa dari preset yang tersedia adalah di Photoshop  Presets> Styles. silakan dowload dibawah ini
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cara membuat caver poto









  Tambahkan beberapa teks untuk seniman. 





 



















 cara membuat caver poto 

Dalam tutorial ini, kita akan menerapkan salah satu efek favoriate saya untuk foto.  Hal ini akan melembutkan dan menambahkan beberapa warna yang bagus dan kontras.  Hanya membutuhkan waktu satu detik.  Dalam bentuk subtlty, saya menggunakan efek ini pada hampir semua foto saya.  Untuk mulai dengan, kita akan menggunakan foto saya shot dari model, Crystal.  Aku menembak fotografi ini dengan Canon 5D MK2 dan lensa prime 50mm.  Saya menggunakan setup dua cahaya, satu di fron kepada pemirsa benar dan satu di belakang di sebaliknya.  (Anda tidak benar-benar melihat cahaya kembali dalam tembakan ini).  Saya juga menggunakan reflektor perak untuk mengisi cahaya di sebelah kiri. 
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  Karena jenis efek kita akan untuk, mari kita tambahkan 


beberapa pukulan dan kontras untuk foto. 





  Buat penyesuaian Curves.  Biasanya saya akan menggunakan lapisan penyesuaian, tetapi dalam hal ini Tekan Cmd / Ctrl + M untuk membuka kurva.  Buatlah sedikit S-kurva oleh bayangan gelap dan meningkatkan menyoroti sedikit.  Perhatikan bahwa saya mendorong titik putih ke kiri sehingga penyesuaian dimulai pada awal histogram. 
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 Duplicate Layer dan ubah Blend Mode ke Overlay 
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 Tambahkan Blur ke lapisan atas 

  Filter> Blur> Gaussian Blur 

  (Catatan,
 saya kembali dan melakukan beberapa pekerjaan tempat penyembuhan yang 
sangat halus ke gambar untuk menyingkirkan beberapa tempat) 

  Pilih jumlah blur tergantung pada resolusi.  Dalam hal ini saya sedang bekerja pada sebuah gambar res tinggi sehingga, saya menggunakan 32,8.  Res rendah mungkin di suatu tempat di kisaran 5 atau lebih.  Anda akan dapat mengatakan dengan eyeballing itu. 
 Ketika Anda gerakkan slider, gambar akan mengambil ini terlihat 
menerawang bagus, ketika Anda pergi terlalu jauh yang terlihat berhenti.  Temukan "sweet spot" dan berlaku.  Untuk beberapa gambar, Anda bisa berhenti di sini, saya suka tampilan menerawang lembut yang kita miliki.  Tapi mari kita pergi, untuk belajar beberapa hal lagi. 
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  Saya mengurangi opacity menjadi sekitar 40% untuk membuat efek lebih halus.  Ini adalah foto bergerak efek yang tepat here.Let itu dapat digunakan dan membuat CD cover dasar. 
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  Mari kita membuat CD cover. 
 Ini hanyalah sebuah ide yang sangat dasar untuk bersenang-senang, kami 
menutupi desain yang lebih canggih lainnya dalam tutorial lainnya.  Memotong gambar ke bentuk Square untuk terlihat lebih seperti album cover. 
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  Pilih bentuk alat Custom untuk kotak peralatan.  Ini bersarang di bawah alat baris. 

  Pilih opsi bentuk lapisan di sisi kiri atas panel alat 

  Pilih bentuk kustom dari tool bar atas.  (Jika Anda tidak melihat banyak bentuk, pilih semua dari panah kecil di sebelah kanan preset).  Pilih menambahkan ketika meminta apa yang harus dilakukan. 

  Ambil bentuk matahari. 

  Tahan shift (untuk membatasi) 

  Tarik keluar bentuk pada gambar Anda. 
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  Tarik bentuk ke posisinya.  Anda dapat skala ke atas atau ke bawah dan Anda akan kehilangan kualitas tidak karena itu vektor. 

  Ubah ke Overlay mode dan mengubah opacity sesuai selera Anda. 

  Saya menambahkan baris lain dasar super teks sebagai nama album. 

  Ini dia.  Saya harap Anda menyukai tutorial ini! 
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cara membuat filmstrip






cara membuat filmstrip, kita akan menggunakan filmstrip asli untuk dimensi.  Untuk tutorial ini saya akan menggunakan cm (centimeter) untuk dimensi saya. 



 Buat dokumen, 20cm lebar baru dan tinggi 5 cm @ 300 pixels / inch (Anda
 selalu dapat membuat gambar lebih kecil PERNAH lebih besar, jadi mulai 
besar!).  Dalam tutorial ini kita akan menggunakan panduan.  Kami ingin ini menjadi dalam cm jadi gunakan CTRL + R untuk menunjukkan para penguasa.  Klik kanan di suatu tempat pada para penguasa dan pilih cm. 

Kita perlu garis panduan pada 0,5 dan 19,5 cm vertikal dan 0,75 dan 4,25 cm horisontal.  Bagi saya cara termudah untuk melakukannya adalah untuk pergi ke VIEW => Panduan Baru ...  Hanya mengisi 0,5 cm (gunakan juga cm atau lain Anda akan mendapatkan px dan kita tidak menggunakan bahwa pada saat ini).  Dengan cara ini kita tidak membuat filmstrip yang terlalu besar atau kecil tetapi sempurna dengan dimensi yang tepat. 
 Lakukan hal yang sama dengan sisa perjalanan guides.This kita 
mendapatkan pedoman tentang tempat yang sempurna, yang kita butuhkan! 
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Pastikan kita memiliki hitam sebagai latar depan dan putih sebagai warna latar belakang kita.  (Tekan tombol D) 

 Ambil Rectangle Tool, pastikan Anda memiliki lapisan bentuk dipilih (kami ingin membuat lapisan lebih diedit) dan membuat persegi panjang diperlukan untuk bentuk filmstrip. 
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Kita perlu dua pemandu lagi.  Masukan satu di 0,6 cm vertikal dan yang lainnya di 0,95 cm horisontal. 


 Mari kita membuat sprocket: Ambil Rounded Rectangle Tool dan di bawah 
pilihan (panah hitam kecil di sisi kiri Radius) mengubahnya ke ukuran 
yang tetap dan dimensi untuk 2mm dan 3mm (lebar dan tinggi).  Gunakan radius 3px. 


 Klik sekali di tumpang tindih pedoman dan tekan CTRL + BACKSPACE (Cmd +
 Del) untuk mengisinya dengan putih (jika tidak putih sudah). 
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 Kita perlu panduan baris lain, kali ini di 19,4 cm vertikal (VIEW => Panduan Baru ...). 


 Sekarang inilah bagian yang sulit, jadi perhatikan dan baca dengan teliti! 


 Zoom in untuk melihat lebih ...  Dengan alat Seleksi Path, klik pada bentuk 2.  Tekan CTRL + ALT + T (gratis Transform), tekan dan tahan ALT dan SHIFT kemudian klik mouse dalam persegi panjang. 
 Tarik bentuk ke kanan (tempat tidak masalah, saya akan jelaskan nanti) 
dan tekan ENTER pada sisi kanan keyboard Anda (BUKAN satu di bawah 
backspace, ini membuat pemilihan). 

Tekan KONTROL + ALT + SHIFT + T 39 kali lebih dan melihat apa yang terjadi. 
 (Transform lagi perintah) Pastikan Anda memiliki 40 empat persegi 
panjang putih bulat kecil sebelum Anda menekan tombol ENTER lagi. 
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Hal berikutnya yang akan kita lakukan adalah menyelaraskan persegi panjang bulat.  Dengan Selection Tool Path, klik pada persegi panjang terakhir (dalam kasus saya nomor 40).  Tekan dan tahan tombol SHIFT, sekarang klik dan drag bentuk ke tempat menyentuh tumpang tindih pedoman di sisi kanan gambar.  Tentukan pilihan di sekitar persegi panjang bulat (semua dari mereka). 
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Pada option bar, klik pada Bagikan Pusat Horisontal (ikon kedua di sebelah kanan) dan melihat apa yang terjadi!  Bukankah ini bagus? 
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Pedoman lain diperlukan untuk posisi sprocket bawah: (ingat kita ingin terlihat seperti aslinya mungkin), kali ini di 4,05 cm. 

 Mari kita salin sprocket ke dasar: Bentuk Gandakan 2 (CTRL + J) dan pastikan perangkat bergerak yang dipilih.  Sekarang tekan tombol SHIFT dan tahan tombol panah (menunjuk ke bawah) untuk memindahkannya ke pedoman.  Menggunakan SHIFT akan memindahkan 10px lapisan pada suatu waktu. 
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Waktu untuk pembagi frame: Kali ini kita membutuhkan 4 pedoman lagi.  Yang pertama pada 1,35 cm, yang kedua pada 3,65 cm.  Yang ketiga dan keempat yang harus kita lakukan dengan mata. 
 Zoom di antara persegi panjang bulat 8 dan 9 (saya diperbesar di 
1600%!) Dan tempat ketiga di belakang garis panduan persegi panjang 
dibulatkan 8 maka jumlah pedoman 4 harus dimulai pada persegi panjang 
bulat-9. 
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Gunakan Rectangle Tool dan membuat bentuk persegi panjang dengan menggunakan panduan yang baru kita buat. 
 Dengan teknik yang sama kita digunakan pada persegi panjang bulat 
kecil, kita menyalin dan memindahkan bentuk ketika hits nomor pedoman 4 
dari langkah sebelumnya. 

 Jadi dengan Selection Tool Path, klik pada persegi panjang.  Tekan CTRL + ALT + T (gratis Transform), tekan dan tahan ALT dan SHIFT kemudian klik mouse dalam persegi panjang. 
 Tarik bentuk ke kanan di mana ia terkunci untuk pedoman dan tekan ENTER
 pada sisi kanan keyboard Anda (BUKAN satu di bawah backspace, ini 
membuat pemilihan). 

 Tekan KONTROL + ALT + SHIFT + T 3 kali lebih dan melihat apa yang terjadi. 
 Kami sekarang memiliki 5 persegi panjang putih semua di tempat yang 
sama dan dalam garis yang bagus dengan persegi panjang bulat.  Sekarang tekan tombol ENTER lagi. 





  10 

Sejauh ini kita memiliki bentuk dasar untuk filmstrip kami dan itu sangat cocok.  Yang harus kita lakukan sekarang adalah untuk pakaian itu. 

 Gunakan Type Tool untuk menambahkan angka dan huruf.  Terlihat sangat dekat dengan filmstrip Anda sendiri, jika Anda menggunakan yang satu itu.  Pada hari-hari awal fotografi saya menggunakan banyak FUJI 1600 film untuk menembak foto konser saya.  Gunakan gambar di bawah ini sebagai referensi untuk meletakkan segala sesuatu di tempat jika Anda tidak memiliki filmstrip Anda sendiri. 
 Saya menggunakan Arial Bold 5pt untuk nomor lebih besar (21, 22, 23, 
dll) dan font yang sama tetapi 3PT untuk nomor lebih kecil (21A, 22A, 
23A, dll).  Untuk HG1600 kata dll saya menggunakan 3PT Arial Reguler, warna # E9AB17, warna emas bagus. 

 Gunakan Line Tool untuk membuat panah kecil di samping angka yang lebih kecil. 
 Pada Option Bar pilih 1 px untuk Berat dan di samping itu klik pada 
tanda panah hitam kecil dan pilih End mana dikatakan Kepala Arrow.  Gunakan 10% untuk Lebar dan 10% untuk Panjang, biarkan Kecekungan menjadi 0%. 
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 Di filmstrip asli saya melihat beberapa garis biru dan merah, jadi mari kita membuat mereka di sini juga.  Pilih warna merah dan biru bagus untuk latar depan dan warna latar belakang.  Saya memilih # ED2619 dan # 1781E9.  Gunakan Line Tool dan menghapus kepala panah di Option Bar. 
 Hanya menarik garis lurus 2 px (gunakan SHIFT) dari satu ujung ke ujung
 lainnya ALT dan tekan + BACKSPACE untuk mengganti warna dengan yang 
merah.  Tempatkan layer ini di bawah lapisan Shape 2 dan di atas lapisan 1 Shape.  Pindahkan baris di tempat jika diperlukan

  

Duplikat layer ini (garis merah) dan bergerak ke atas sehingga cocok persegi panjang bulat atas.  Berikutnya adalah garis biru.  Ini adalah lebih kecil tapi lebih tebal. 
 Menggambar garis lurus 4px, mulai di-antara persegi panjang bulat 4 dan
 5 kemudian pindah (ketika memegang SHIFT) ke tempat persegi panjang 
bulat 9 dimulai. 
 Duplikat layer ini dan memindahkannya ke kanan sehingga mulai antara 12
 dan 13 kemudian berakhir sebelum persegi panjang dibulatkan ke-17.  Duplikat lagi dan memindahkannya pada tempat yang sama, tapi kali ini di bawah persegi panjang ketiga.  Duplikat 2 kali lagi sehingga persegi panjang 4 dan 5 memiliki satu juga.  Garis biru terakhir harus sedikit lebih pendek.  Pilih dan tekan CTRL + T (transform) dan memendekkannya.  Gandakan semua lapisan biru dengan memilih mereka dan memindahkan mereka ke persegi panjang bulat atas.  Gunakan gambar di bawah ini sebagai referensi. 
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Selanjutnya kita akan membuat barcode dan ini sangat memakan waktu, jadi beruang dengan saya.  Pertama kita perlu 2 pedoman lebih, kali ini di 4.03cm dan Horizontal 4.14cm. 


 Gunakan Line Tool (emas warna # E9AB17) dan menarik garis 2px dari 
bagian bawah lapisan filmstrip dengan petunjuk yang kami buat pada 
4.03cm.  Gandakan baris ini dan memindahkannya 3px ke kanan, duplikat layer tersebut dan memindahkannya 3px ke kanan.  Ulangi sehingga Anda memiliki 21 baris di samping satu sama lain.  Perhatikan dengan seksama, Anda akan melihat saya kadang-kadang pindah baris hanya 2px ke kanan.  Setelah itu, mempersingkat baris untuk pedoman di tengah garis (itu 50%).  Buat barcode ini atau membuat sendiri.  Saya juga perlu persegi panjang kecil untuk menggabungkan beberapa baris.  Setelah itu duplikat barcode ini dan memindahkannya ke kanan sehingga Anda memiliki satu barcode yang lebih besar 
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Hal ini tentu saja semua dalam kelompok sehingga Anda dapat 
menduplikasi kelompok untuk membuat barcode lebih di bagian bawah 
filmstrip tersebut.  Saya menggunakan total 10 barcode! 
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Hal berikutnya yang harus dilakukan adalah membuat layer background dengan mengklik tak terlihat mata di sebelah layer. 
 Pilih layer yang paling atas dan tekan CTRL + ALT + SHIFT + E untuk 
menggabungkan semua layer menjadi satu lapisan tunggal di atas lapisan 
lainnya.  Sembunyikan semua lapisan lain juga dan pastikan layer gabungan dipilih.  CTRL + klik Shape layer 2. 
 Hal ini menciptakan "semut berbaris" di sekitar persegi panjang bulat 
dan tekan delete untuk menghapus persegi panjang bulat putih.  Tekan CTRL + D untuk deselect.  Lakukan hal yang sama dengan lapisan 2 Shape copy.  Jika Anda ingin bayangan di belakang filmstrip kemudian pergi ke Layer Styles dan membuat satu dengan Drop Shadow. 
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Hal terakhir yang perlu kita lakukan adalah menambahkan beberapa foto. 


 Buka foto yang Anda suka dan tekan CTRL + A (ini akan memilih untuk 
foto keseluruhan) kemudian tekan CTRL + C (untuk membuat Menyalin). 
 Kembali ke filmstrip, gunakan Magic Wand Tool dan klik sekali di daerah
 putih pertama di mana Anda ingin foto yang akan (ini akan memilih area 
itu).  Pergi ke EDIT => PASTE KE dan foto itu ada.  Mengubah ukurannya sehingga cocok daerah tersebut.  Lakukan ini 4 kali lagi dan filmstrip dilakukan! 








Selamat mencoba
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cara membuat tulisan keren dengan photoshop





Meskipun
 aku umumnya dikenal sebagai seorang pria tindakan, aku tertarik pada 
semua jenis addons Anda dapat membuat di Photoshop. 
 5.0 memberi kami banyak pilihan, tapi Photoshop 6 telah melampaui versi
 lama dengan pesat di preset yang dapat dibuat, disimpan dan digunakan 
kembali di Photoshop, serta didistribusikan kepada orang lain. 
 Saya sudah berurusan dengan beberapa fitur tersebut di artikel saya di 
Planet Photoshop (http://www.planetphotoshop.com) serta situs saya 
(http://carablogger.com), tapi saya masih berpikir ada banyak untuk 
menutupi di wilayah ini, terutama di mana datang ke Layer Styles.cara membuat tulisan keren dengan photoshop 
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Mungkin Anda tidak terbiasa dengan Layer Styles yang belum, dan jadi saya akan membahas secara singkat. 
 Layer Styles hanya kelompok perintah disimpan sebagai preset, yang 
dapat langsung diterapkan pada jenis atau pilihan penuh di Photoshop. Buka ke Window> Styles Tampilkan akan memunculkan Palette Styles, yang mungkin terlihat seperti ini: 


 Ketika Anda awalnya membuka palet, akan ada beberapa gaya dimuat.  Ini tidak semua yang datang dengan program ini.  Jika Anda ingin memeriksa lebih gaya klik panah kecil di sebelah kanan atas palet dan pergi untuk memuat atau mengganti gaya.  Sisa dari preset yang tersedia adalah di Photoshop 6> Presets> Styles. 
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Mari kita jalankan melalui beberapa contoh.  Untuk mulai dengan Saya membuat gambar baru dengan latar belakang putih.  Saya akan memasukkan beberapa tipe besar sehingga Anda dapat melihat apa yang terjadi ... warna apapun akan cukup.  Bagi anda yang tertarik, font ini ditemukan secara online.  Nama ini Viper Skuadron ... sangat keren saya pikir! 
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  Dengan lapisan tipe aktif, mari kita memilih pasangan Styles Layer dan melihat apa yang terjadi.  Dengan satu klik, kita mendapatkan ini: 
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  ... Atau ini: 


  atau bahkan ini: 
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Hal yang cukup keren, ya? 
 Manfaat yang jelas untuk mengembangkan dan menggunakan gaya lapisan 
adalah untuk menciptakan situs dengan efek yang sama pada tombol, judul,
 bagian-bagian dari sebuah antarmuka, dll Pembentukan elemen grafis, 
sehingga memberikan penampil dari situs Anda kesan bahwa Anda tahu apa 
yang Anda lakukan ketika datang ke desain ... dan Anda melakukan 
semuanya dengan beberapa klik mouse!  Ini juga dapat fantastis dalam menghasilkan rollovers, dan Adobe bahkan telah berlabel beberapa gaya mereka menetapkan thusly.


  


  Mari kita kembali ke gaya terakhir yang kita digunakan. 
 Katakanlah dekat dengan efek yang Anda cari, tetapi tidak cukup ... 
apakah ada cara untuk mengubah Style sesuai dengan kebutuhan anda?  Tentu ada ... kita bahkan dapat menyimpan gaya dalam keadaan yang berubah itu tanpa kehilangan gaya aslinya.  Setelah Anda telah menerapkan gaya, pergi ke palet layer.  Di bawah lapisan tipe aktif ada beberapa perintah yang melekat pada lapisan, di bawah 'Efek' pos.  Mengklik ini akan memunculkan pilihan gaya lapisan, di mana kami dapat mengubah salah satu standar secukupnya.  Misalnya, saya ingin lebih dari sebuah efek metalik. 
 Saya tahu dari pengalaman masa lalu bahwa saya ingin menyesuaikan kurva
 diterapkan pada bevel, dan dengan memilih bevel / emboss pilihan saya 
dapat menerapkan kurva telah ditetapkan baik disimpan ke bevel atau, 
dengan mengklik langsung di jendela kurva kecil, membuat saya sendiri 
untuk diterapkan pada teks.  Berikut adalah setting saya: 
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  Berikut adalah hasilnya: 
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 Tidak terlalu buruk, tapi aku tidak terlalu menyukai merah. 
 Saya mulai dengan jenis biru, dan aku masih dapat memiliki kemiripan 
biru dengan gaya ini dengan tidak memilih pilihan Color Overlay.  Saya bisa mereka menerapkan gradien overlay bukan untuk variasi lain. 






  Sekali lagi, hasilnya: 


  Yang saya suka!  Dulu aku punya  
 untuk merekam semua langkah-langkah dalam tindakan untuk menciptakan 
efek nanti, tetapi seperti yang telah saya tinggal dalam wilayah Layer 
Styles dan hanya dipengaruhi satu lapisan, saya malah dapat menyimpan 
ini sebagai gaya saya sendiri untuk aplikasi kemudian. 
 Ketika Saya puas dengan efek, di jendela Layer Style Pilihan saya dapat
 mengklik 'Gaya Baru' dan preset sekarang akan dimuat ke Palet Style 
saya untuk digunakan nanti. 
 Setelah saya banyak yang dibuat, saya kemudian dapat menyimpan grup 
dan, seperti yang saya lakukan pada Action Fx dan di sini, 
mendistribusikannya ke siapa pun yang memiliki kepentingan. 
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cara membuat bulan dengan photoshop
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 cara membuat bulan dengan photoshop

Pertama mulai dengan membuat dokumen baru.  Saya akan merekomendasikan setidaknya 1000x1000.  Buat latar belakang hitam, maka pada layer baru melakukan lingkaran sempurna, (tenda alat & pergeseran ditahan). 
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Pada layer baru mengisi lingkaran dengan warna dasar dari planet Anda 
dalam Oranye kasus, Anda dapat memilih warna yang Anda suka 
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  Duplikat 2 kali lagi dan memberikan nama berikut: 
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 Nonaktifkan lapisan bayanganmu untuk sekarang dan 
  pilih lapisan atmosfer, buka 
  lapisan gaya dan masukkan pengaturan seperti yang ditunjukkan di sini. 

  Don'r lupa untuk mengatur mode layer untuk "layar" 
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Sekarang Anda harus memiliki sesuatu seperti ini: 
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 Sekarang, kita akan menambahkan tekstur, silahkan berkreasi 
  mengambil gambar Anda sendiri (atau menemukan orang royalti online) untuk membuat planet Anda. 
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  Kita akan menggunakan tekstur jeruk pada tahap ini. 
  Jika gambar tidak cukup besar, gunakan clone tool 
  secara acak untuk mengisi lingkaran, pilih lapisan dasar Anda 
  dan pada lapisan tekstur Anda pergi untuk menyaring> ditsort> Spherize 
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  Jika Anda mengikuti langkah-langkah yang tepat Anda harus memiliki sesuatu seperti ini. 
  Pastikan lapisan tekstur Anda adalah antara Atmo dan lapisan Base. 
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Ya, kita kehilangan lapisan Shadow. 

  Membuatnya terlihat sekarang, pilih dasar tapi pastikan Anda telah memilih lapisan bayangan dan menerapkan Gaussian Blur. 

  Kemudian memindahkan lapisan bayangan di mana pun Anda suka. 

  Setelah puas, pilih lapisan dasar dan menghapus tepi bayangan sehingga Anda menyingkirkan sorot planet di sisi bayangan. 

  Ini harus menjadi urutan lapisan Anda 
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Anda menyukainya? 

  jika Anda ingin pergi sedikit lebih lanjut, mempertajam tekstur lapisan Anda, duplikat, turunkan opacity sekitar 50%. 

  Gunakan move tool untuk memutar itu dan pergi ke Image-penyesuaian Dan bermain dengan Brightness / Contrast. 

 
 Anda dapat melakukannya sebanyak yang Anda suka, silahkan percobaan, 
menggunakan Hue / saturasi, kurva, dll mempertajam batas adalah 
imajinasi Anda. 
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